B project

. Craate ’| Q

Folder

C# Senpt
Javascript
Shader
Compute Shader

Prefab
Audio Mer

Materal
Lens Flare

Render Terture

Lightmap Parameters

Animator Controller

Animation

LA

Animator Overnde Controller

Avatar Mask

Physic Materil
Physics2D Matenal

GUI Skin
Custom Font

Shader Variant Collection

Legacy
Custom Assets

0 Inspector iz O Inspector
E CSharpCustomAsset Q% - CustomAssatGenerator.confi
op | 15

Seript o CSharpCustomAsset | @
Position Xo v 20

- Config Asset

» Property Drawers

Auto Generate

71y
! ) Change values and re-generate assembly

Logs

¥ Custom Assets

Custom Asset

—

¢

Assets/Create/Custom Assets/
=W Assembly-CSharp

Assets/Create/Custom Assets/ Editor
Assembly-CSharp-Editor
W Assembly-UnityScript-Editor

Generate Assembly

Generate Config Asset

Open Config Asset

Assets/Create/Custom Assets/ Firstpass
= Assembly-Boo

Help

Assets/Create/Custom Assets/ User Assemblies

| = Testlibrary
(SharpCustomAsset (Assembly-CSharp) CSharpﬁustomASﬁet

Create Custom Asset

CubeCustomAsset g CubeCuTtomAsseﬁ
SphereCustomAsset & sphereCustomAsset
I

Editor } (SharpCustomAsset (Assembly-CSharp-Editor) L csharpCustomdsset

JSCustomAsset NJSCustomAsset

Re-generate

Firstpass )

User Assemblies ) @ . /]

[ el sset Labels Custom Asset Generator confiquration asset



CUSTOM ASSET GENERATOR

Unity serilenebilir veri konteyner siniflarini custom asset

dosyalari igerisine depolamak igin bir segenek sunmaktadir.
Ancak, ScriptableObject’den kalitim alan herhangi bir
sinifin custom asset’ ini olusturmak igin her zaman ekstra

kod yazmak zorundasin. Bu ara¢ da bu sorunu ¢ézmektedir.

Configuration asset’ i olusturmak i¢in

CustomAssetGenerator.dll’ i projene aktar ve

"Assets/Create/Custom Assets/Generate Config Asset™ ana
menu yolunu kullan.

Configuration asset” indeki degerleri degistir ve re-
generate buton veya "Assets/Create/Custom
Assets/Generate Assembly™ ana menu yoluyla

CustomAssets kiitiiphanesini olustur.

CustomAssetGenerator.dll

ety

veya

E CustomAssetGenerator.unitypackage

Websitesine git.
Destek Websitesi.

7 /V Asset Store’da

mevcut

Custom Asset Generator

Samet Kurumahmut farafindan


https://unity3d.com/
http://docs.unity3d.com/Manual/class-ScriptableObject.html
https://sametkurumahmut.github.io/CustomAssetGenerator/data/raws/CustomAssetGenerator.dll
https://sametkurumahmut.github.io/CustomAssetGenerator/data/raws/CustomAssetGenerator.dll
https://sametkurumahmut.github.io/CustomAssetGenerator/data/raws/CustomAssetGenerator.unitypackage
https://sametkurumahmut.github.io/CustomAssetGenerator/tr/
https://www.assetstore.unity3d.com/en/#!/publisher/16267
https://github.com/sametkurumahmut
http://u3d.as/jsk
https://sametkurumahmut.github.io/CustomAssetGenerator/data/raws/CustomAssetGenerator.dll
https://sametkurumahmut.github.io/CustomAssetGenerator/data/raws/CustomAssetGenerator.unitypackage

SURUM GECMISI

Version 1.3.3 Apr 28, 2017

Ozellikler

e Yeni versiyon guncellemeleri kontrol etmek igin “Check for Updates” menii 6gesi
eklendi.

e Basit bir diyalog paneli gostermek yerine 6zellestirilmis Hakkinda paneli olusturuldu.
e Ana meni 6ge yoluna “Help/” b6lmesi eklendi.

e Artik foldout' larin etiketlerine tiklandiginda da genisletilebilir.

e Linkler icin link imleci eklendi.

e Publisher sayfasi igin link eklendi.

e Sabit degerler i¢in gomiilii kaynaklar eklendi.

Gelistirmeler

e GUI performans1 artirildi.

Degisiklikler

e Dosya ve dizin panelleri, “Assets” dizini yerine segili dizinde agiliyor.

e Custom Asset Generator Asset Store sayfasi, Unity Editor igerisinde agiliyor.

Duzeltmeler

e Mail ikonunun gérinmeme sorunu giderildi.
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e ScriptableObject property drawer eklendi.
e Listeleri yeniden yiiklemek icin yenile butonu eklendi.
Kisayol: “F5” veya “Ctrl + R”
e Configuration asset ikonun context menusine “Help/” menusi eklendi.

e Referanslar i¢in baglanti butonlar1 eklendi.

e Ilgili bir degisiklik yakalandiginda, tiim listeler yerine giincel kullanilan
listeler(Assemblies veya Types) guncellenicek.

e “Create Custom Asset” butonlar1 kullanildiginda, dosya ve klasor panelleri “Assets”
yerine segili dizinde agiliyor.

e Configuration asset olusturulurken isme gore siralanarak olusturuluyor.

e CustomAssets kituphanesi, configuration asset araciligiyla olusturuldugunda ping

edilecek.

e Duzeltildi: Soyut ScriptableObject tipler isleniyor.

e Assembly::GetTypes() fonksiyonunu gagirirken olusan ReflectionTypeLoadException
hatas1 giderildi.

e Siralanabilir tip listelerde degisiklik yapildiktan sonra bir script degistirildiginde
listelerde olusan ¢ift kopya sorunlari ¢oziildii.

e Script icerisindeki tip silindiginde tip listelerinden silinmeme sorunu giderildi.

e Slrum gincellerken, XML olmayan bir dosya siiriiklendiginde olusan XMLEXxception

hatas1 giderildi.



Surim 1.3.1 18 Eylil 2016

e Secili custom asset tipleri icin “Create Custom Asset” menii 6gesi eklendi.
e Configuration asset araciligiyla custom asset’ leri olusturma eklendi.
e Configuration asset’ e “Ping all Custom Assets” butonu eklendi.
e Siralanabilir listelerin Ustbilgi bolimiine “create” ve “ping” butonlar1 eklendi.
e Arama gubugu eklendi.
Arama ¢ubuguna gitme: Windows (izerinde “Ctrl + F” kisayolu / OS X Uizerinde

“Command + F” kisayolu.
Arama ¢ubugunu kapatma: “Esc” kisayolu.

e Sonraki strtmler i¢in suriim gincelleyici eklendi.

o Tip listeleri, ayn1 “FullName” e sahip oldugunda “AssemblyQualifiedName’ e gore

siralama yapilacak.

e Dugzeltildi: Siralanabilir listelerde degisiklik yapildiktan sonra bir script degistirildiginde
kituphane listelerinde olusan ¢ift kopya sorunlari ¢oziildii.

e Duzeltildi: Bir liste alfabetik olarak siralandiktan sonra geri alma islemlerinde olusan
sorunlar ¢6zuldu.

e Diuzeltildi: Bir list maddesi alfabetik olarak siralanmisg bir listeye eklenince yeniden
siralamama sorunu giderildi.

e Duzeltildi: Unity, configuration obje drnegini yeniden drneklediginde olusan otomatik

olusturmanin kapatilmasi sorunu giderildi.
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Ozellikler

e Menii 6geleri, farkli kiitiiphanelerden gruplandirilmais tiplere gore olusturulabilir.

e Custom Asset Generator, yeni eklenen bir kiitiiphaneyi sirayla “Unity Assemblies”,
“User Assemblies” ve “Newly Added” listelerine eklemeyi dener. Diger yandan Custom
Asset Generator, yeni eklenen bir tipi sirayla “Unity Types”, “User Types” ve “Newly
Added” listelerine eklemeyi dener.

e Kiitiiphaneler/Tipler arag ¢ubugunu degistirme Google Chrome daki ayn1 kisayollarla
gerceklestirilebilir.

Sonraki sekmeye gitme: Windows (izerinde “Ctrl + Tab” or “Ctrl + PgDn”
kisayolu / OS X Uzerinde “Command + Option + Right arrow” kisayolu.

Onceki sekmeye gitme: Windows Gzerinde “Ctrl + Shift + Tab” or “Ctrl + PgUp”
kisayolu / OS X Uzerinde “Command + Option + Left arrow” kisayolu.

e Tiim kiitiiphaneler ve tipler i¢in ping butonlar1 eklendi. Alt/Option tusu ile Show In
Explorer/Reveal In Finder.

e Public API CustomAssetGenerator.ULtils.ScriptableObjectUtil tipi icin, CreateAsset() ve
CreateAssetAtPath() metodlarina type ve className asir1 yiiklemeleri eklendi.

e Log mesajlari i¢in context objesi eklendi.

Degisiklikler

e Herhangi bir custom asset bulunmadiginda hata yerine uyari verilecek.

e Configuration asset’ teki listeler arasinda bosluk eklendi.

Duzeltmeler

e Dizeltildi: Baska bir tipin igerisindeki ScriptableObject tipler isleniyor.
e Diuzeltildi: Halihazirda eklenmis bir tip degistiginde olusturma islemi yeniden galistyor.

e Configuration asset’ teki “Cleaning up leaked objects in scene” uyarisi giderildi.



Surim 1.2.0 21 Nisan 2016

Ozellikler

o  “Open Config Asset” menii 6gesi eklendi.
e Aktif configuration asset’ i pasif olanlardan ayirt etmek i¢in bir ikon eklendi.

e Configuration asset’ ¢ iletisim baglantilar1 eklendi.

D(’gl..}"l'/\’/l'/\'/(’l’

e ScriptableObjectUtil sinifindaki custom asset yontemleri, void yerine yeni olusturulan
custom asset”’ i geriye dondirecek.
e CustomAssets kitiphanesi, AssetDatabase.Refresh() metodu yerine

AssetDatabase.ImportAsset() metodu kullanilarak aktarilacak.

Dizeltmeler

e Yeni kiitiphaneyi olustururken bir hata olustursa bir dnceki CustomAssets kiitliphanesi
silinmeyecek.
e Bir 6nceki CustomAssets kiitiiphanesi silerken olusabilen unauthorized access exception

sorunu giderildi.

Surim 1.1.0 21 Eyliil 2016

Ozellikler

o Custom Asset Generator konumu artitk tamamen bagimsiz. Onceden, Custom Asset
Generator dosyalart “CustomAssetGenerator/Editor/” yolu altinda yerlestirilmek

zorundaydi. Ama simdi istedigin yerde konumlandirabilirsin. Yine de



“CustomAssetGenerator/Editor/” yolu altina yerlestirmek, Custom Asset Generator ve

senin dosyalarini ayirt etmek agisindan iyi bir yol.

Degisiklikler

e Onceden sabit “Re-generate” sunan Generate butonu, artik CustomAssetGenerator
kiitiiphanesi ile ayni dizindeki CustomAssets kituphanesinin konumuna bakarak

“Generate” veya “Re-generate” olarak sunabilir.

Dizeltmeler

o Kullanict Unity veya kendi kiitiiphanesine sahip olmadiginda, configuration asset bos bir
ReorderableList olusturuyordu.
e ScriptableObjectUtil.CreateAssetAtPath() metodu custom asset’ leri sabit bir dizinde

olusturuyordu. Simdi verilen dizinde olusturuyor.

Surim 1.0.0 7 Eyliil 2015

Ozellikler

e Ekstra kod yazmadan, ScriptableObject’ den kalitim alan siniflardan custom asset
olusturma

e Yeniden siralanabilir liste yardimiyla jenerik menii olusturma

e Alfabetik olarak siralama

e Otomatik olusturma

e Loglamay acip kapatma
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